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前  言

近些年开源技术逐渐占据主流地位。企业与个人在使用、参与或主导开源项目的过程中会涉及到开源许可证的相关问题。开源许可证用以保护作者、权利人、贡献者和使用者的权益，也明确了使用者的义务，是开源发展的法律基石。所以如何正确理解许可证是一个非常重要的问题，本文根据开源许可证规定的条件与义务，整理出常见开源许可证的兼容性列表与使用场景。
本文并不是开源许可证兼容性的最终指南。相反，它是深入讨论开源许可证兼容性的起点，需要不断优化完善。关于开源许可证的参考资料来源于许可证官方网页，自由软件基金会（FSF）与开放源代码促进会（OSI）的相关页面。
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[bookmark: _Toc57917828]一、开源许可证的兼容性
[bookmark: _Toc57917829]（一）开源许可证兼容性的定义
适用不同许可证的两个开源程序合并成一个较大的程序，或者把其中之一的代码合并入另一个时，如果各个许可证的限制或条件没有冲突，允许该种合并，我们就可以说这些许可证是兼容的。
[bookmark: _Toc57917830]（二）常见开源许可证的特性
判断许可证之间是否兼容，我们要先识别影响开源许可证兼容性的特性，通过分析常见许可证的官方原件，其特性列表如下图所示。
特性解释：
· 商业使用：该许可证下的代码和衍生品可以用于商业目的。
· 分发代码：该许可证下的代码可以被分发给第三方。
· 内部使用：该许可证允许修改源代码后在个人及组织内部使用，不必向外部分发。
· 专利授权：该许可证明确提出提供专利授权。
· 合并/修改代码：从要组合的开源软件中取出整体/部分代码，修改或不修改都可以，然后把它添加到你的代码中构成一个作品，分发时必须提供源代码。
· 使用库：在编译或运行时通过链接、导入或其他典型的机制（例如静态与动态链接）把开源代码与自有代码绑定在一起后，自有代码分发时必须提供源代码。
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· 不允许修改许可协议：当使用“合并、修改、使用库”等方式组合开源代码与自有代码后，不允许自有代码使用不兼容的开源许可协议或闭源分发。

[bookmark: _Toc57917842]表1 常用开源许可证的特性[footnoteRef:1] [1:  https://opensource.org/licenses/category] 

	开源许可证
	商业使用
	分发代码
	内部使用
	专利授权
	合并代码
	修改代码
	使用库
	不允许修改许可协议
	许可证的分类

	MIT License
	ü
	ü
	ü
	
	
	
	
	
	开放型许可证

	BSD 2-Clause
	ü
	ü
	ü
	
	
	
	
	
	

	BSD 3-Clause
	ü
	ü
	ü
	
	
	
	
	
	

	Apache 2.0
	ü
	ü
	ü
	ü
	
	
	
	
	

	MPL 2.0
	ü
	ü
	ü
	ü
	ü
	ü
	
	需分析使用场景
	弱传染性许可证

	LGPLv2.1
	ü
	ü
	ü
	
	ü
	ü
	
	需分析使用场景
	

	LGPLv3
	ü
	ü
	ü
	ü
	ü
	ü
	
	需分析使用场景
	

	GPLv2
	ü
	ü
	ü
	
	ü
	ü
	ü
	ü
	传染性许可证

	GPLv3
	ü
	ü
	ü
	ü
	ü
	ü
	ü
	ü
	

	AGPLv3
	ü
	ü
	需分析网络应用使用场景
	ü
	ü
	ü
	ü
	ü
	强传染性许可证


来源：开源许可证官方原件，OSI与FSF许可证相关网页


[bookmark: _Toc57917831]（三）常见开源许可证的兼容性列表
开源许可证兼容性列表的使用场景是针对开源项目选择许可证，假定有一个开源软件使用了一个许可证，而你想把它的代码组合到你要发布的开源项目中。
许可证的兼容性列表可以分为以下两种情况：
· 合并/修改代码：从要组合的代码中取出整体/部分代码，修改或不修改都可以，然后把它添加到你的代码中构成一个作品。
· 使用库：没有直接复制代码，在编译或运行时通过链接、导入或其他典型的机制（例如静态与动态链接）把要组合的开源代码绑定在一起。
备注：（下方内容可以对应到兼容性列表中有【1】【2】【3】的项）
· 【1】LGPLv2.1 允许你把代码重新按照 GPLv2 以后的 GPL 许可证发布。所以如果你可以把 LGPL 的代码按照合适的 GPL 版本发布，那么你就可以组合两方代码。
· 【2】MPL的代码和GPL系列的代码组合的结果是，MPL协议的代码遵循MPL协议，GPL系列的代码遵循GPL系列协议，所以原来按照 MPL 发布的那些文件还是可以使用 MPL 条款的，组合而成的作品整体上可以按照GPL系列的许可证发布。
· 【3】查看双方的许可证协议中是否包含一个条款允许你将协议升级到稍后的版本。例如，LGPLv2.1和GPLv3是不兼容的，但如果两方的许可证协议中都包含“可以升级到更高版本”的条款，那么LGPLv2.1就可以升级到LGPLv3，LGPLv3和GPLv3、AGPLv3是兼容的。
· LGPL+与GPL+代表许可证授予用户将许可证升级到未来版本的权利，例如LGPLv2.1+意味着用户可以把许可证升级到LGPL v2.1之后的版本。
· 下方的表格第一行展示了你的项目要使用的许可证，左边第一列是你要组合的软件带有的开源许可证，他们之间的交叉处显示了你是否可以组合他们。

1. [bookmark: _Toc57917832]合并/修改代码的许可证兼容性列表

[bookmark: _Toc57917843]表2 合并/修改代码的许可证兼容性[footnoteRef:2] [2:  https://opensource.org/licenses/category  https://www.gnu.org/licenses/gpl-faq.en.html] 

	交叉处显示两方代码是否可以组合
	MIT License
	BSD 2-Clause
	BSD 3-Clause
	Apache 2.0
	MPL 2.0
	LGPLv2.1
	LGPLv2.1+
	LGPLv3
	GPLv2
	GPLv2+
	GPLv3
	AGPLv3

	MIT License
	可以
	可以
	可以
	可以
	可以
	可以
	可以
	可以
	可以
	可以
	可以
	可以

	BSD 2-Clause
	可以
	可以
	可以
	可以
	可以
	可以
	可以
	可以
	可以
	可以
	可以
	可以

	BSD 3-Clause
	可以
	可以
	可以
	可以
	可以
	可以
	可以
	可以
	可以
	可以
	可以
	可以

	Apache 2.0
	可以，组合遵循Apache2.0
	可以，组合遵循Apache2.0
	可以，组合遵循Apache2.0
	可以
	可以
	可以，组合遵循GPLv3 [1]
	可以，组合遵循GPLv3 [1]
	可以
	不可以
	可以，组合遵循GPLv3 [3]
	可以
	可以

	MPL 2.0
	可以，组合遵循MPL2.0
	可以，组合遵循MPL2.0
	可以，组合遵循MPL2.0
	可以，组合遵循MPL2.0
	可以
	可以 [2]
	可以 [2]
	可以 [2]
	可以 [2]
	可以 [2]
	可以 [2]
	可以 [2]

	LGPLv2.1
	可以，组合遵循LGPLv2.1
	可以，组合遵循LGPLv2.1
	可以，组合遵循LGPLv2.1
	可以，组合遵循LGPLv2.1
	可以 [2]
	可以
	可以,组合遵循LGPLv2.1
	可以，组合遵循GPLv3 [1][3]
	可以
	可以
	可以
	可以

	LGPLv2.1+
	可以，组合遵循LGPLv2.1+
	可以，组合遵循LGPLv2.1+
	可以，组合遵循LGPLv2.1+
	可以，组合遵循LGPLv2.1+
	可以 [2]
	可以
	可以
	可以
	可以
	可以
	可以
	可以

	LGPLv3
	可以，组合遵循LGPLv3
	可以，组合遵循LGPLv3
	可以，组合遵循LGPLv3
	可以，组合遵循LGPLv3
	可以 [2]
	可以，组合遵循GPLv3 [1][3]
	可以，组合遵循LGPLv3
	可以
	不可以
	可以，组合遵循GPLv3 [3]
	可以
	可以

	GPLv2
	可以，组合遵循GPLv2
	可以，组合遵循GPLv2
	可以，组合遵循GPLv2
	可以，组合遵循GPLv2
	可以 [2]
	可以，组合遵循GPLv2 [1]
	可以，组合遵循GPLv2 [1]
	不可以
	可以
	可以，组合遵循GPLv2
	不可以
	不可以

	GPLv2+
	可以，组合遵循GPLv2+
	可以，组合遵循GPLv2+
	可以，组合遵循GPLv2+
	可以，组合遵循GPLv2+
	可以 [2]
	可以，组合遵循GPLv2+ [1]
	可以，组合遵循GPLv2+ [1]
	可以，组合遵循GPLv3 [1][3]
	可以
	可以
	可以
	可以

	GPLv3
	可以，组合遵循GPLv3
	可以，组合遵循GPLv3
	可以，组合遵循GPLv3
	可以，组合遵循GPLv3
	可以 [2]
	可以，组合遵循GPLv3 [1]
	可以，组合遵循GPLv3 [1]
	可以，组合遵循GPLv3 [1][3]
	不可以
	可以，组合遵循GPLv3 [3]
	可以
	可以

	AGPLv3
	可以，组合遵循AGPLv3
	可以，组合遵循AGPLv3
	可以，组合遵循AGPLv3
	可以，组合遵循AGPLv3
	可以 [2]
	可以，组合遵循AGPLv3 [1][3]
	可以，组合遵循AGPLv3 [1][3]
	可以，组合遵循AGPLv3 [1][3]
	不可以
	可以，组合遵循AGPLv3 [3]
	可以，组合遵循AGPLv3 
	可以


来源：开源许可证官方原件，OSI与FSF许可证相关网页



[bookmark: _Toc57917833]2.使用库的兼容性列表
[bookmark: _Toc57917844]表3 使用库的许可证兼容性[footnoteRef:3] [3:  https://opensource.org/licenses/category  https://www.gnu.org/licenses/gpl-faq.en.html] 

	交叉处显示两方代码是否可以组合
	MIT License
	BSD 2-Clause
	BSD 3-Clause
	Apache 2.0
	MPL 2.0
	LGPLv2.1
	LGPLv2.1+
	LGPLv3
	GPLv2
	GPLv2+
	GPLv3
	AGPLv3

	MIT License
	可以
	可以
	可以
	可以
	可以
	可以
	可以
	可以
	可以
	可以
	可以
	可以

	BSD 2-Clause
	可以
	可以
	可以
	可以
	可以
	可以
	可以
	可以
	可以
	可以
	可以
	可以

	BSD 3-Clause
	可以
	可以
	可以
	可以
	可以
	可以
	可以
	可以
	可以
	可以
	可以
	可以

	Apache 2.0
	可以
	可以
	可以
	可以
	可以
	可以
	可以
	可以
	不可以
	可以，组合遵循GPLv3 [3]
	可以
	可以

	MPL 2.0
	可以
	可以
	可以
	可以
	可以
	可以 [2]
	可以 [2]
	可以 [2]
	可以 [2]
	可以 [2]
	可以 [2]
	可以 [2]

	LGPLv2.1
	可以
	可以
	可以
	可以
	可以 [2]
	可以
	可以
	可以
	可以
	可以
	可以
	可以

	LGPLv2.1+
	可以
	可以
	可以
	可以
	可以 [2]
	可以
	可以
	可以
	可以
	可以
	可以
	可以

	LGPLv3
	可以
	可以
	可以
	可以
	可以 [2]
	可以
	可以
	可以
	不可以
	可以，组合遵循GPLv3 [3]
	可以
	可以

	GPLv2
	可以，组合遵循GPLv2
	可以，组合遵循GPLv2
	可以，组合遵循GPLv2
	可以，组合遵循GPLv2
	可以 [2]
	可以，组合遵循GPLv2 [1]
	可以，组合遵循GPLv2 [1]
	不可以
	可以
	可以，组合遵循GPLv2
	不可以
	不可以

	GPLv2+
	可以，组合遵循GPLv2+
	可以，组合遵循GPLv2+
	可以，组合遵循GPLv2+
	可以，组合遵循GPLv2+
	可以 [2]
	可以，组合遵循GPLv2+ [1]
	可以，组合遵循GPLv2+ [1]
	可以，组合遵循GPLv3 [1][3]
	可以
	可以
	可以
	可以

	GPLv3
	可以，组合遵循GPLv3
	可以，组合遵循GPLv3
	可以，组合遵循GPLv3
	可以，组合遵循GPLv3
	可以 [2]
	可以，组合遵循GPLv3 [1]
	可以，组合遵循GPLv3 [1]
	可以，组合遵循GPLv3 [1][3]
	不可以
	可以，组合遵循GPLv3 [3]
	可以
	可以

	AGPLv3
	可以，组合遵循AGPLv3
	可以，组合遵循AGPLv3
	可以，组合遵循AGPLv3
	可以，组合遵循AGPLv3
	可以 [2]
	可以，组合遵循AGPLv3 [1][3]
	可以，组合遵循AGPLv3 [1][3]
	可以，组合遵循AGPLv3 [1][3]
	不可以
	可以，组合遵循AGPLv3 [3]
	可以，组合遵循AGPLv3 
	可以


来源：开源许可证官方原件，OSI与FSF许可证相关网页


[bookmark: _Toc57917834]二、组合程序的开源许可证使用场景
    组合程序：组合开源代码与自有代码后形成的程序。
[bookmark: _Toc57917835]（一）软件分发场景判断
[image: 图示

描述已自动生成]
[bookmark: _Toc57917845]图1 软件自用/分发场景判断
首先，我们要先判断我们的组合程序属于自用还是分发。如果组合程序属于自用，那么我们就可以无视开源许可证的规定与要求；如果组合程序属于分发，那么我们可以继续查看下图。
[image: 图示

描述已自动生成]
[bookmark: _Toc57917846]图2 组合程序使用场景判断[footnoteRef:4] [4:  The Rise Of Open Source Licensing – Mikko Valimaki] 


当组合具有传染性许可证的开源代码时，用户会有不想使用传染性许可证或闭源发布作品的需求，那么我们就可以通过一些技术隔离方法来实现自有代码不被传染性代码传染。
隔离方法按照强度可以分为强隔离与弱隔离，弱隔离可以隔离弱传染性许可证（LGPL），强隔离可以隔离强传染性许可证（GPL）。
[bookmark: _Toc57917836]（二）弱隔离
[bookmark: _Toc57917837]1.静态与动态链接[footnoteRef:5] [5:  https://www.gnu.org/licenses/gpl-faq.en.html] 

LGPL许可证：如果将LGPL库与你的程序一起分发，无论是静态还是动态连接，那么你也必须分发该LGPL库的源文件。(1)如果你是静态连接到LGPL库，那么你要提供程序的目标代码，这样用户就可以修改该库并重新连接成程序。(2) 如果你是动态连接到已在用户电脑上的LGPL库，那么你不必分发该库的源代码。
AGPL，GPL许可证：把AGPL，GPL许可证下的代码和其他模块静态或动态连接在一起就是在基于GPL作品合成一个作品。因此，GPL、AGPL许可证的条款和条件涵盖整个组合作品，你必须分发所有源代码。


[bookmark: _Toc57917838]（三）强隔离
[bookmark: _Toc57917839]1.聚合体[footnoteRef:6] [6:  https://www.gnu.org/licenses/gpl-faq.en.html] 

聚合体是由多个独立的程序组合而成的共同体。GPL允许你制作并发布一个聚合体，即使其他软件的许可证不是自由开源许可证，不是GPL兼容的许可证或闭源分发也可以。唯一的条件是你不能禁止用户行使每个独立程序许可证所允许的权利。
如何区分是两个独立的程序，还是一个程序的两个部分呢？这本质上是个法律问题，会根据不同国家、不同地域的法律规定产生变化，但又无法脱离技术。从技术方面来看，独立程序的标准既依赖于通信机制，也依赖于通信语义（交换了什么样的信息）。
进程间通信的方式有很多，例如：
· 消息传递（管道、FIFO、消息队列）
· 同步（互斥量、条件变量、读写锁、文件和写记录锁、信号量）
· 共享内存（匿名的和具名的）
· 远程过程调用
· Socket通信
如果两个模块都包含在一个可执行文件里，或者两个模块运行时共享内存，那么它们一定是同一个程序。反过来，管道、sockets通信和命令行参数通常都是两个独立程序的通信机制。但是如果两方的通信语义非常密切，共享内部数据结构，那么它们也被会认为是一个大程序的两个组合部分。
[bookmark: _Toc57917840]（四）保密协议开发GPL修改版
GPL是不允许开发者使用保密协议发行软件的。也就是意味着如果有第三方从你这里获得了GPL代码的衍生品，他就有权发布该产品，你不能使用限制条款（例如NDA协议）来限制该产品发布。但是开发者可以签署一个“代表客户”开发GPL修改版的合同，规定只有在客户同意时才能发布你的修改。GPL许可证允许这样做的原因是GPL的代码并没有按照保密协议发布，没有在发布时添加任何限制条款。此时，你可以将你的修改按照GPL许可证发布给你的客户，但是只有在客户同意时才能把代码发布给第三方。


[bookmark: _Toc57917841]三、结论
近些年来，开源技术发展迅速，开源软件在中国的市场份额与日俱增。但是随着市场竞争日益激烈，可以预想到与开源知识产权相关的法律纠纷会逐渐涌现。企业与个人在使用、参与或主导开源项目的过程中，需要更加关注开源许可证的合规使用与可能存在的风险。
本指南根据开源许可证官方原件、开放源代码促进会（OSI）与自由软件基金会（FSF）网站许可证页面整理出常见许可证的特性和兼容性列表，阐述了开源许可证的使用场景，列出了开源许可证常见的违规使用风险。
但是，指南内所有规则主要来源于国外的开源许可证，国内的法律与法院针对这些开源许可证也许有不同的看法。例如，在2019年的“柚子案”中，一审法院认为涉案的三个插件可以独立运行，分别存放在三个独立的文件夹中且三个独立文件夹中无GPL许可证，就此认定他们是属于独立程序；在“不乱买案中”，法院判断独立程序的规则是“展示方式、所用技术与分工不同”。所以在判断开源许可证是否合规使用时，我们需要考虑到不同国家、不同地域的法律规定。
本指南并不是开源许可证兼容性的最终指南。相反，希望它可以作为开源许可证兼容性与使用场景深入讨论的起点，推动国内开源生态有序发展。
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